
QUIZ 

Auf den folgenden zwei Blättern sind 52 Quizfragen zu finden – eine Frage pro Spielkarte. 

Jede richtige Antwort bringt einen Punkt, somit können bis zu 52 „normale“ Punkte gewonnen werden. 

Und für das richtige Lösungswort kommen noch einmal 20 Punkte dazu.  

Insgesamt können also maximal 72 Punkte erreicht werden. 

Zur Erleichterung sind die Karten, die das Lösungswort bilden, auf rotem Hintergrund dargestellt, alle  

anderen auf grünem Hintergrund (der soll das Filztischtuch auf dem Bridgetisch symbolisieren). 

Zu den einzelnen Fragen:  

Die Antworten zum Lösungswort bestehen entweder aus einem einzelnen Wort oder einem  

vollen Namen; bei vollen Namen ist immer zuerst der Vorname und dann der Familienname  

anzugeben – der richtige erste Buchstabe (der für die Ermittlung des Lösungsworts wichtig ist)  

kommt daher vom Vornamen. Eine Einzelfrage gilt aber nur dann richtig beantwortet, wenn  

Vorname und Familienname stimmen.  

Zum Lösungswort:  

Nach der letzten Einzelfrage ist eine Bridgehand, bestehend aus 13 Karten, abgebildet. Zu  

jeder Karte ist der erste Buchstabe der Lösung einzutragen. Das Lösungswort besteht daher  

aus 13 Buchstaben. 

Noch ein Hinweis: in einigen Fällen sind Reihen zu ergänzen; wenn die Reihe mit „etc.“ endet, kann  

sie unendlich fortgesetzt werden; endet sie nicht mit „etc.“, dann enthält sie gerade so viele Elemente,  

wie in der Angabe inklusive aller Fragezeichen stehen 

Wer fertig ist oder meint, keine weiteren Antworten mehr finden zu können, gibt seine ausgefüllten  

Blätter beim Quizmaster ab (1 Exemplar pro Team!). Je früher, desto besser (siehe unten). 

Die Auswertung erfolgt durch den Quizmaster, der die Fragen zusammengestellt hat. 

Gewonnen hat das Team, das die meisten Punkte erreicht; wenn mehrere Teams die gleiche  

Punkteanzahl erreicht haben, gewinnt das Team, das früher abgegeben hat. 

Neben der Einzelwertung für den Quiz gibt es auch eine Kombiwertung aus Bridgeturnier und Quiz –  

bei beiden Bewerben erhalten die Sieger 100 Punkte, die zweiten 100 abzüglich 100 dividiert durch  

Anzahl der teilnehmenden Paare bzw. Teams (z.B. bei 12 Teams 92, bei 25 Paaren 96) usw. 

Die Verwendung von Smartphones ist unzulässig und führt zur Disqualifikation. 
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